“Tommy y Tina, superaron todas las pruebas y completaron el entrenamiento”,
anuncia la Lupa con orgullo. “Ahora son oficialmente Agentes Secretos Sigma 2”.

";Cual es nuestra primera mision?”, pregunta Tina.

"Es complicada”, admite la Lupa. “Hay 15 piezas en la tablilla de arcilla, debes
reunirlas todas”.

"iQuince piezas!”, exclama Tommy. ";Dénde las encontraremos?”.

“Una trampilla en el suelo te llevara al Bosque Encantado, ahi debes encontrar la
Torre del Viento porque dentro se encuentran las primeras piezas de |a tablilla”.

Tommy y Tina miran el suelo y, efectivamente, una puerta de madera se asoma
entre el alto pasto.

“sAsi que esta trampilla nos lleva a un bosque magico?”, pregunta Tommy, con la
incertidumbre en su voz.

“Si", responde la Lupa. “Cada vez que completes una parte de tu misién, encon-
traras una trampa que te llevara a tu siguiente destino”.

“Siento que estoy sonando”, dice Tina.

“Sé que parece extrano”, dice la Lupa, “pero no hay tiempo que perder. Estas tras
la pista de Mister X, y el destino de todos los nimeros esta en sus manos. Si perman-
ecen juntos y piensan con inteligencia, pueden superar con seguridad cualquier reto.
iBuena suerte!”.

Tommy y Tina abren la trampa y se asoman al oscuro pasadizo. Los dos amigos se
acercan al borde de la abertura, cuentan hasta tres y saltan.

Durante unos instantes, caen y se agitan en la oscuridad. Pero pronto, sus pies
encuentran el suelo y aterrizan con un ruido sordo. Se levantan, se sacuden el polvo
y miran a su alrededor.

Les rodean kildmetros de arboles y campos verdes. ;Cémo podran encontrar el
camino hacia la Torre del Viento?

Tommy da unos pasos hacia adelante y tropieza. “iEh!”, dice, poniéndose en pie.
“Esto no es solo una raiz de arbol, jes la primera pista!”.
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TOMMY Y TINA VEN 12 PALOS COLOCADOS EN EL SUELO CON ESTA
FORMA. HAY UNA NOTA JUNTO A LOS PALOS: "ESTOS PALOS FORMAN

AHORA 4 CUADRADOS GRANDES Y PEQUENOS. QUITA 2 PALOS PARA
DEJAR 1 CUADRADO EN TOTAL".
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. RAMAS CERCANAS SE ABREN PARA REVELAR UN CAMINO. DESPUES DE
: *CAMINAR UNA CORTA DISTANCIA, EL CAMINO SE DIVIDE EN CUATRO.

*SIGUIENTE PISTA EN MEDIO DE LA ENCRUCIJADA.

‘_RESUELUE L05 PRDBLEMHE l]E LAS PISTAS Y ESCRIBE LOS NUMERDS EN EL SR ’
~ ROMPECABEZAS. UTILIZA LAS CASILLAS RESALTADAS PARA RELLENAR LOS NOMERDS - -
YYUUE FALTAN EN LA BRUJULH TOMMY Y TINA DEBEN CAMINAR EN LA DIRECCION QUE o ,
- TENEH EL NUMER[] MRE ALTO EN LA BROLILLA. B
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3) EL NOMERD DE SEGLNDOS EN B MINUTOS

B)3UECESE .

7) MULTIPLICA EL NUMERD DE ESTACIONES OE UN AND POR EL NOMERD DE LADOS DE LIN
~ PENTAGOND

) EL N(IMERD DUE CONTIENE 1 DECENA, 5 CENTENAS, B MILLARES Y 5 UNDS

12) UN DECIMO DE 1000

13) DUPLICAR ESTE NOMERD PARA OBTENER 38

DLAMITADDEZ2Y
2)YVECES 162

~ 3)EL MAYOR NUMERD [UE SE PUEDE HACER CON LAS CIFRAS 1,2Y3 o
~ WSUMARSASVECES 120 Sl
-~ 9)UNCURRTODE 2000 T
10) LA UINTA PRRTE DE 55
11) EL MAYOR NOMERD OE 2 CIFRAS
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EL VIENTO AZOTA A TOMMY Y. TINA MIENTRAS CAMINAN HACIA EL ESTE
2 'CUANDO LLEGAN A LA BASE DE LA TORRE EL VIENTO ES SALVAJE Y
% -FEROZ Ens

5 TOMMYY TINA QUIEREN ENTRAR EN' LA TORRE DONDE ESTAN ;
o ESCONDIDAS LAS PIEZAS DE LA TABLILLA, PERO PRIMERO DEBEN

5 ‘.RESOLVER TODOS LOS ROMPECABEZAS DE LAS PAREDES DE LA ANTIGUA
TORRE

: VEFIIJH L'FIF'H l]E LA PARED TIENE UN NUMERI] DIFERENTE DE LADRILLOS. LOS LHIJR‘ILLIJE e
-~ CADA EHF‘H 5I]N I]E IGLAL TAMAND. ESERIBE LA FRFIEI:IEIN CORRECTA EN CADA LADRILLD.

EN UNA FRACCIAN, EL NOMERD SUPERIOR SE\\

LLRMII NUMERADOR; EL NUMERD INFERIOR 5E !

; LLAMA DENOMINADOR, é0UE OCURRE CUANDD |~
! j EL NUMERADOR PERMANECE IGUAL PEROEL |

' DENOMINADOR AUMENTA? £EL VALOR DE LA

; FRACCION SE HACE MAYOR O MENOR?
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ESCRIBE LA FRACCION DE LA PARTE SOMBREADA DE CADA VENTANA

BLIEEFI LAS UENTANAS CON LA MISMA FRACCION ESCRITA DEBAID. éTAMBIEN
' TIENEN EL MISMO PATRON? -
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 TRAZA LINERS PARA DIVIDIR LAS CURDRICULAS EN PARTES IGUALES SEGUN EL NOMERO QLUE
APARECE EN LA PARTE SUPERIOR. SIN EMBARGO, HAY LUNA REGLA, iCADA CUADRICULA DEBE
TENER LN ASPECTO DIFERENTE!
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OMPECABEZAS‘-—ESTAN RESUELTOS' LA PUERTA SE ABRE CON UN
L‘IRRIDO ) -TGMMY Y TINA PUEDEN ENTRAR EN LA TORRE DEL VIENTO

‘ ":',g,HAZ U VPROPIO MURO DE FRACCIONES'

"‘;"‘QUE NECESITAS’

. LAS FIGURAS DE LA PARTE POSTERIOR DEL LIBRO
o CARTON s

f‘TIJERAS Yo PEGAMENTO

‘INSTRUCCIONES
1. RECORTA LAS FIGURAS Y PEGALASEN
LA CARTULINA.
2. CORTA CON CUIDADO POR LAS LINEAS.
‘3. UTILIZA TU MURO DE FRACCIONES PARA
. COMPARAR FRACCIONES EN UN INSTANTE.
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“COMPARALAS
* FRACCIONES EN CADAFILA.
ENCIERRA EL NOMERO MAS
PEQUEND CON T( COLOR ROJOY
EL MAS GRANDE CON AZLL.

ESCRIBE ESTAS
FRACCIONES EN LINA LINER
OE MENOR A MAYOR.

UTILIZA LOS S{MBOLOS < > 0 = PARE
COMPARAR CADA CONJUNTE D
FRACCIONES.
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'T-INA {DENTRO DEL MEDALLON DE CABEZA DE CIERVO HAY OTRA‘ .
PIEZADE LATABLILLAI e »

EN CADA UNA DE LRS
LINERS QUE NO SEA
EQUIVALENTE AL RESTO
DE LAS FRACCIONES IE
LA MISMA LINER.
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DERE INCLUIRSE
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